T 7 I I TT T M T [T % miHriergund

I 3 Gruppen oder Paare im 'Wettstieit miteinander ;I IM 08 Knipfe ;I |2 Geschicklichkeitzspiele _I

[ ) Trage hier einen kurzen und "griffigen’ Wamen fur das Spiel ein
oris [ohio @ @
. o Knopffuchsen

| -|7 mit Hintergrund

Spieler

I 3 Gruppen oder Paare im ‘Wettstreit miteinander ;I IM 01 Luftballans ;I |1 Bewegungsspiele _I
WMaterial :}‘. Trage hier einen kurzen und "ariffigen’ Mamen fur das Spiel gin.
| o e | Luftballonhandball Il I
Spielregs] . —

Spieler Iab 8 Spieler [ab 4 Spieler] j

Q

L

Material |1 Luftballon [weitere Luftballons auf Ersatz] ;I

1

Spielegel M 01-07

Fir dieses Spiel brauchen wir einen entsprechend grofen Raum,

2 gleich grofe Mannschaften stehen sich in der Mitte des Raumes gegendber., Der Spilleiter wirft den Ballon ein
und die Mannzchaften miszen nun den Ballon an die gegnerizche Wand schlagen, Die Mannzchaft bekommt einen
Punkt, wenn der Ballon die gegnerische Wand beriihrt. Mach einem erzielten Treffer ist jeweils Seiterwechsel,
\Wahrend des Spieles muss der Ballon in der Luft bleiben, Das Spiel hat gewonnen, wer als erstes zwei (oder auch
AT drei) Punkte erzielt hat,

Grioke der &
|1UU % - -

Karteikarter
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Spielekarteikarte

Die Spielekarteikarte enthalt neben dem Spielnamen und der Spielbeschreibung weitere
Angaben zu verschiedenen Voraussetzungen um das Spiel zu spielen.

Das Format der Spielekarteikarte ist normalerweise DIN Aé.

Die Spielekarteikarten werden meistens in einem kleinen Karteikasten oder einer kleinen
Box aufbewahrt. Fur die Sammlung in einem Ringbuch ist der linke Lochrand vorgesehen.

Eine typische Spielekarteikarte sieht etwa so aus:

* o -
o oe| Luftballonhandball Il || |1} I

* L] +
spieler  : ab 8 Spieler (ab 4 Spieler) '*Q"
daterial  © Einen Stuhlweniger wie ditspieler w —
Spielregel : M 01-07 |
Fir dieses Spiel brauchen wir einen entsprechend grofen Raum. =
¢ gleich grole Mannschaften stehen sich in der Mitte des Raumes gegeniiber. Der

spielleiter wirft den Ballon ein und die kannschaften miissen nun den Ballon an die
geagnerische Wiand schlagen. Die Mannschaft bekommt einen Funkd, wenn der
Ballon die gegnerische Wyand beriihr. Mach einem erzielten Traffar ist jeweils
seitenwechsel. Wahrend des Spieles muss der Ballon in der Luft bleiben.

Das Spiel hat gewannen. wer als erstes zwei (oder auch drei) Funkte erzielt hat.

Inhalt der Spielekarteikarte

Unsere Spielekartei beginnt mit Spielen, die man mit einfachem Spielematerial spielen
kann. Zu dem vorhandenen Spielematerial uberlegen wir uns passende Spiele.

Wir haben vielleicht einen Beutel mit 20 Luftballons. Ausgehend davon Uberlegen wir uns
zum Beispiel 8 Spiele mit Luftballons.

Spielekarteikarte fur »Luftballonhandball« erstellen

Wir erstellen jetzt als Beispiel eine Spielekarteikarte fur Luftballonhandball.

Dabei gehen wir die Eingabe- und Auswahlmaoglichkeiten von oben nach unten und von links
nach rechts durch.



Markierungen am oberen Rand

Kategorien

gruppenpadagogische

Spielematenal

I
Spielealth

[Farbe]

Gruppenpdadagogische Kategorie

E

Gruppen oder Paare im \Wwettstreit miteinander

Luftballonhandball fallt eindeutig in die

[

1a
1b

Alle tun daz Gleiche - gleic

2wl oder mehrere S pieler
Einer fardert Gegenzpieler

st Iy S SR PR ]

Alle tun das Gleiche - nacheinander
Einer oder mehrere der Gruppe gegeniiber
Gruppen oder Paare im 'wettstreit miteinander

Einer gegen ihm unbekannten Partner
Einer oder zwel Eingewethte dem Freis gegenuber

Kategorie »3 Gruppen oder Paare im

hzeitig Wettstreit miteinander«.

im “wettkampf vor der Gruppe
im Kreiz

Material

M 01 Lufthallons

In der Materialauswahl wahlen wir »M 01 Luftballons« aus.

[

1 Luftballonz

02 TT-Balle+Tennishalle
03 Zeitungen

04 Bierdeckel

05 Wwiirfel

06 Ferzen+Streichhalzer
07 Kaorken

08 Krnaopfe

19 turmeln

10
11 Stifte+Papier

12 Zahlen+Buchstaben

13 Stukle+Tizche

14 zonztiges b aterial

15 ohne besonderes Material

M
M
M
M
M
M
M
M
M
M
M
M
M
M
M

Im Feld Spielenummer wird jetzt die Kennzeichnung

XEB vorgeschlagen.

Wir konnen auch noch weiteres Spielematerial auswahlen.
Dabei passt sich die Kennzeichnung immer dem zuletzt an-
gewahlten Material an.

Tipp: Wenn wir fir ein Spiel mit Luftballons auch noch z. B.
Stuhle (Luftballons durch draufsetzen zum platzen bringen)
brauchen, wahlen wir zuerst »M 13 Stiihle+Tische« ([YIESN)
und anschliefend »M 01 Luftballons« ([YJfEl) an. Dann
stimmt die vorgeschlagene Kennzeichnung wieder.

(Das oben erwahnte Spiel konnte natuirlich im weitesten

Spieleart

Sinne auch unter »M 13 Stuhle+Tische« fallen.)

|1 Bewegungzzpiels

Da die Spieleart die Farbe der Spielekarteikarte bestimmt,

[

1 Bewegungzzpicle
2 Geschicklichkeitzspiele
3 Eonzenbrationszpiele

5 Quizspiele
B Daorf- und Gelandezpiele
7 zongtige Spiele

4 Aufteilungs- und Kennenlemspisle

ist hier nur eine Auswahl moglich.

Beim Luftballonhandball kommt es zwar auch auf Geschick
an, aber die Mannschaft ist doch eher in Bewegung. Also
entscheiden wir uns hier fiir »1 Bewegungsspiele«

-I_ mit Hintergrund
-IV mit Hintergrund

Die Spieleart wird grundsatzlich durch eine farbige Markierung

rechts oben (hier rot) gekennzeichnet.

Wenn wir das Hakchen vor »mit Hintergrund« setzen, wird die

komplette Karteikarte mit der entsprechenden Farbe unterlegt.



Spielform

Die Spielform wahlen wir rechts neben dem Karteikartenfenster aus.

|Gruppenwettkampf ﬂ |Einzelwettkampf ﬂ
Gruppenwettk ampf Gruppernwettk ampf

Einzelwettkampt Einzelwettkampt

2 Gruppen gegenliber sitzend 2 Gruppen gegenliber sitzend

2 Grupen gegeniuber stehend 2 Grupen gegeniuber stehend

Freizzpiel zitzend Freizzpiel zitzend

Kreizzpiel ztehend Kreizzpiel ztehend

einzelne Spieler vor anderen einzelne Spieler vor anderen

Spieler am Tizch zitzend Spieler am Tizch zitzend

keine besondere Form keine besondere Form

Die 1. Wahl fallt auf Gruppenwettkampf.
Das Spiel macht erst richtig SpaB, wenn in jeder Mannschaft 3-5 Spieler mitspielen.

Die 2. Wahl fallt auf Einzelwettkampf.
In Ausnahmefallen kann man Luftballonhandball auch zu zweit spielen.

Spielname
Das Spiel bekommt einen kurzen aussagekraftigen Namen.

Da wir schon zwei Spiele gleichen Namens (»Luftballonhandball I« und »Luftballonhandball
ll<) haben vergeben wir hier den Namen »Luftballonhandball Ill«

In den verschiedenen Auswahllisten erscheinen die Spiele mit der Spielenummer und dem
hier eingegebenen Spielnamen.

Beim Speichern wird neben der Spielnummer der Spielname als Dateiname vorgeschlagen.

Ort

Den Spielort wahlen wir wieder am rechten Rand des Karteikartenfensters aus.

|Hau$ ﬂ |gru:u|'£|er R aum ﬂ

Hauz Hauz

Drarf / Stadt Drarf / Stadt
"' ald "' ald

Wiese Wiese

W azser W azser
Schnee Schnee
grofer Faum grofer Faum

Die 1. Wahl fallt auf Haus.
Spiele mit aufgeblasenen Luftballons eignen sich nicht fur Spiele im Freien.

Die 2. Wahl fallt auf groBer Raum.

Fur dieses Spiel brauchen wir einen groBen und hohen Raum (Eine Turnhalle ist dabei schon
wieder zwei Nummern zu groB).



Spieler

|ah 8 Spieler [ab 4 Spieler]

_ Hier wahlen wir die fur das
:'; g gpgg:g; Spiel erforderliche Anzahl an
g SEiE|Er Mitspielgrn aus. ‘
ab 2 Spieler [ab 4 Spisler Alternativ konnen wir auch
ab 10 Spieler einen eigenen Text eingeben.
ab 20 Spieler . g . g
bis: 10 5 pigler Wir stellen dabei folgende
biz 20 Spigler Uberlegungen an:

. Wie viele Spieler werden fur einen guten Spielverlauf mindestens gebraucht?
. Wie viele Spieler sollten es fiir einen guten Spielverlauf hochstens sein?

. Luftballonhandball ist ein Mannschaftsspiel.
Da sollten es schon mindestens 8 Spieler sein.

. Luftballonhandball konnte man aber notfalls auch mit 2 oder 4 Spielern spielen.
Als Richtwert wahlen wir ab 8 Spieler (ab 4 Spieler) aus.

Mit der Auswahl der Spielerzahl wird die Markierung am rechten Kartenrand gesetzt. Sie
kann spater aber auch noch angepasst werden.

Wann und wie

Wann und wie das Spiel gespielt wird wahlen wir wieder am rechten Rand des Karteikar-
tenfensters aus.

|im hellen Baum j | ﬂ

e el T Ein zweites Kriterium ist hier nicht erfor-
Machtz derlich.

im hellen B aum

irm durklen Baumn

mit verbundenen Augen

Luftballonhandball spielen wir im hellen Raum.

Material

Hier tragen wir das fur das Spiel erforderliche Spielematerial ein.

Je nach Auswahl am oberen Kartenrand werden hier schon Vorschlage zur Auswahl ge-
macht.

Spielcharacter

Den Character des Spieles bestimmen wir mit der entsprechenden Auswahl am rechten
Rand des Karteikartenfensters.

|lebhait - | ~|

. Ein zweites Kriterium ist hier ebenfalls
Staffelzpiel . .
Ausscheidungsspiel nicht erforderlich.
ruhig
lc"ﬁﬂif?md Die Auswahl des Spielcharacters fallt manchmal schwer
ESH; und ist nicht immer eindeutig zuzuordnen.
!fp”;nnend Beim Luftballonhandball Ill geht es so richtig ,,zur Sache®,

deshalb entscheiden wir uns hier fiur lebhaft.




Spielnummer

Die Spiele erhalten eine eindeutige Kennzeichnung, z. B. M 01-07.

M 01 -02
[T
MVaterial --------------- + |
Mat eri al - Nr. Luftballons --+ |
7. Spi el mit Luftballons ------- +

Mit der Auswahl des Spielematerials werden das ,,M“ und die Material-Nr. schon voreinge-
stellt.

Eine groBe Spieleliste mit Spielenummern befindet sich im Programmverzeichnis.
Luftballhandball ist in dieser Materialkategorie das 7. Spiel und bekommt somit die Spiel-
nummer [[M 01-07 ]

Spielregel

In das Textfeld fur die Spielregel tragen wir eine kurze und pragnante Beschreibung des
Spiels ein.

In das Textfeld passt (ohne zu scrollen) etwa genau so viel Text wie auf die spater zu dru-
ckende Spielekarteikarte.

Markierungen am rechten Rand

Beteiligung

[+ viele Spicler | I
- alle Spiler alle
+ alle Spieler

S viels

+ viele Spieler .
"""""""""""" WwWenige

-- wenige Spieler
+ wenige Spieler
-- ginzelne Spieler
+ einzelne Spieler

einzelne

Bei dieser Auswahl geht es um die Frage
»Wie viele Gruppenmitglieder sind an dem Spiel beteiligt?«.
Je nach Auswahl der Spielerzahl gibt es hier schon Vorschlage.

Hier sind auch mehrere Wahlen moglich.

Bei Luftballonhandball als Gruppenwettkampf sind viele Spieler
beteiligt.

Hier wahlen wir + viele Spieler (rote Markierung)

Bei Luftballonhandball als Einzelwettkampf sind einzelne Spieler
beteiligt.

Hier wahlen wir — einzelne Spieler (hellrote Markierung)



Anzahl (Gruppengrofie)

- bis5Spieler v | |+ 6-10Spieler  ~| |+ 11-20Spigler | |+ ab 21 Spieler |
- biz b Spieler - biz 5 Spieler -- biz 5 Spieler -- biz 5 Spieler

+ hiz 5 Spieler + hiz & Spieler + hiz 5 Spieler + hiz 5 Spieler

-- B-10 Spigler - B-10 Spigler -- B-10 Spigler -- B-10 Spigler

+ B-10 Spieler + B-10 Spieler + B-10 Spieler + B-10 Spieler

-- 11-20 Spigler - 11-20 Spieler -- 11-20 Spigler -- 11-20 Spigler

+ 11-20 Spieler + 11-20 Spieler + 11-20 Spieler + 11-20 Spieler

-- ab 21 Spieler - ab 21 Spieler -- ab 21 Spieler -- ab 21 Spieler

+ ab 21 Spieler + ab 21 Spieler + ab 21 Spieler + ab 21 Spieler

Bei dieser Auswahl geht es um die Frage
»Fur welche GruppengroBe ist das Spiel geeignet?«.
Je nach Auswahl der Spielerzahl gibt es hier schon Vorschlage.

Dabei bedeutet — = bedingt geeignet / + = gut geeignet.
Luftballonhandball ist grundsatzlich ein Mannschaftsspiel.

Fur eine Gruppengrofe von bis zu 5 Mitspielern ist es (als Einzelwettkampf) nur bedingt
geeignet.
Hier wahlen wir — bis 5 Spieler (hellblaue Markierung).

Fur eine Gruppengrofie von 6 bis 10 Mitspielern ist es (als Gruppenwettkampf) auch nur
bedingt geeignet.

Hier wahlen wir — 6-10 Spieler (hellblaue Markierung).

Fur eine Gruppengrofe von 11 bis 20 Mitspielern ist es gut geeignet.

Hier wahlen wir + 11-20 Spieler (blaue Markierung).

Fur eine Gruppengrofe von mehr als 20 Mitspielern ist es ebenfalls gut geeignet.
Hier wahlen wir + ab-21 Spieler (blaue Markierung).

Fertig ausgefiillte Spielekarteikarte

Karteikarte M 01-07 : Lufthallonhandball Il =0
] T T 11 1 7 [V iHinegund | Spefom
Gruppenwettk ampf -
| 3 Gruppen oder Paare im ‘Wettstreit miteinander _f_J |M M Luftballons _Y_J |1 Bewegungzspiels :_J | - J
= |E|nze|wettkampf j
e @ Trage hiereinen kurzen und “gnffigen Mamen fur das Spiel sin. Ort
e8pde |@hde
e @ | Luftballonhandball 1l |Haus |
=T |gr0Ber Faum ﬂ
Spigler  © 1ab A Spieler [ab 4 Spieler] :_J ')C;)_' i i
— | | e |im hiellen Raur ﬂ
Material |1 Luftballon [weitere Luftballons auf Ersatz) LI w - — I ﬂ
Spielcharacter
T [ 7 |lebhaft
Spielregel ; ‘,M 01-07 | :—J
Fiir dieses Spiel brauchen wir einen entsprechend grofen Raum, it | ﬂ
2 gleich grofke Mannschaften stehen sich in der Mitte des Raumes geseniber. Der Spielleiter wirft den Ballon ein
und die Mannschaften missen nun den Ballon an die gegnerische Wand schlagen, Die Mannschaft bekommt einen =
Punkt; wenn der Ballon die gegnerische Wand berdhrt, Mach einem erzielten Treffer ist jeweils Seitenwechzel,
Wahrend des Spieles muss der Ballon in der Luft bleiben, Das Spiel hat gewonnen, wet als erstes zwei (oder auch
drei) Purikte erzislt hat. |
Farteikartentormat > DM .. Elattformat- | Rarteikartenatsdiucke i ]ﬁ
- einzelhe Spicler - | —
£ e G " A " DI A4 hoch = otien E B i
y == B e LNt + ab 21 Spiel i
1= Gridfle der enzelnen Karteikarte Qe ; - 2 RIEEE =
. - Abstand lizi -
|1DD % | 148.5 mm * 05,0 mm g Qe
| £ | X | & | Br |

Und so sieht unsere fertig ausgefiillte Spielekarteikarte aus.
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Spielekarteikarte speichern

Sobald wir etwas in die Spielekarteikarte eintragen oder etwas andern, wird die
Diskette in der Schaltflache [Speichern] rot. Das zeigt uns, dass die letzte Anderung
noch nicht gespeichert wurde.

Beim ersten Speichern der Spielekarteikarte wird der Dateiauswahldialog eingeblendet.
Hier geben wir der Spielekarteikarte einen Namen.

Mit der Materialauswahl wurde das Verzeichnis [M 01 Luftballons] bereits intern voreinge-
stellt. Die Spielenummer und den Spielenamen hatten wir auch schon eingegeben.

Wir konnen den - auf Grund unserer getroffenen Auswahlen - vorgeschlagenen Dateinamen
also so uibernehmen.

f Speichern unter... -\

Speichern in; |_,'|l M 01 Luftballons j I'j{ Ed-
' M 01-01 Luftballon in Eimer . spk.
_ M 01-02 Lufthallonhandball T.spk
Fecent M 01-03 Lufthallonhandball 11, spk

M 01-04 Luftballon zertreten.spk.

9 M 01-05 Modenschau, spk.

M 01-06 Luftballon aufblasen 1.spk
Desktop

Eigene D ateien

i
Arbeitzplatz

.:__ Drateiname: |h-1 01-07 Luftballonhandball 1] - Speichern
- Abbrechen

Metzwerkumgeb D ateityp: | Eingabeparameter [*.spk]
Lng

= Nachdem wir die aktuelle Spielekarteikarte gespeichert haben, wird die Diskette in
der Schaltflache [Speichern] blau.

Sobald wir eine weitere Anderung vornehmen farbst sich die Diskette wieder rot.
Wir brauchen sie jetzt nur noch anzuwahlen und die aktuelle Spielekarteikarte wird unter
dem bereits eingegebenen bzw. ausgewahlten Namen gespeichert.

=i Hinweis : Wenn wir den Spielenamen geandert haben, mussen wir anschliefend die
Schaltflache [Speihern unter] anwahlen.
In dem jetzt wieder eingeblendeten Dateiauswahldialog andern wir den Dateinamen
entsprechend dem neuen Spielenamen ab.
Damit bleiben wir in dem System Dateiname = Spielename.
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Spielekarteikarte fiur »Knopffuchsen erstellen«

Da wir neulich viele Knopfe geerbt haben, Uberlegen wir uns einige Spiele mit Knopfen.
Wir erstellen als zweites Beispiel eine Spielekarteikarte fur Knopffuchsen.

Dabei gehen wir wieder die Eingabe- und Auswahlmoglichkeiten von oben nach unten und
von links nach rechts durch.

Markierungen am oberen Rand

I H‘”Tl
gruppenpadagogische Spielematenal Spieleart

Kategorien [Farbe]

Gruppenpadagogische Kategorie

| 3 Gruppen oder Faare im Wettztreit miteinander ﬂ Knon_fUChsen fallt eindeu“g in dje Ka-
tegorie »3 Gruppen oder Paare im
1a Alle tun das Gleiche - gleichzeitig Wettstreit miteinander«.
b Alle tun das Gleiche - nacheinander
2 Einer oder mehrere der Gruppe gegeniiber
3 Gruppen oder Paare im Wettztreit miteinander
4 Zwei oder mehrere S pieler im wWettkampf vor der Gruppe
B Einer fordert Gegenspieler im Kreis
E Einer gegen ihm unbekannten Partner
7 Einer oder 2wei Eingewethte dem Freis gegenuiber
Material
|M 08 Knopfe j In der Materialauswahl wahlen wir »M 08 Knopfe« aus.
M 07 Luftballans - Im Feld Spielenummer wird jetzt die Kennzeichnung
M 02 TT-Balle+Tennisbille X3l vorgeschlagen.
b 03 Leitungen o ] ] ) .
b 04 Bierdeckel Wir konnen auch noch weiteres Spielematerial auswahlen.
USEtEl Dabei passt sich die Kennzeichnung immer dem zuletzt an-
b 06 Kerzen+Streichhalzer .. .
M 07 Korken gewahlten Material an.
k 08 Knople Tiop: W ir fiir ein Spiel mit Knépf h h B
M 09 Murmeln ipp: Wenn wir fur ein Spiel mit Knopfen auch noch z. B.
M 10 Steine Kartons oder Eimer (Knopfzielwerfen) brauchen, wahlen wir
m 1;§tIET+P%pIEL b zuerst »M 14 sonstiges Material« (JYJ{ZHl) und anschliefend
dnlen+buchziaben - * .
M 15 St Tiach e »M 08 Kndpfe« (m) an. Dann stimmt die vorgeschlage-
M 14 zanstiges Material ne Kennzeichnung wieder.
b 15 ohne besonderes M atenal
L
Spieleart
|2 Geschicklichkeitsspiele ~| Da die Spieleart die Farbe der Spielekarteikarte bestimmt,
ist hier nur eine Auswahl moglich.
I Betisauiosplele Beim Knopffuchsen kommt es hauptsachlich auf Geschick
£ Geschicklichketzzniele . . . .
3 Konzentrationsspiele an. Also entscheiden wir uns hier fur
4 Aufteilungs- und Kennenlermspiele »2 Geschicklichkeitsspiele«
5 Guizzpiele
E Dorf- und Gelandezpiele
¥ gongtige Spiele
— Die Spieleart wird grundsatzlich durch eine farbige Markierung
| |I_ mit Hintergrund . .
rechts oben (hier gelb) gekennzeichnet.
| |W mitHintergrund Wenn wir das Hakchen vor »mit Hintergrund« setzen, wird die

komplette Karteikarte mit der entsprechenden Farbe unterlegt.
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Spielform

Die Spielform wahlen wir rechts neben dem Karteikartenfenster aus.

|Gruppenwettkampf ﬂ |Einzelwettkampf ﬂ
Gruppenwettk ampf Gruppernwettk ampf

Einzelwettkampt Einzelwettkampt

2 Gruppen gegenliber sitzend 2 Gruppen gegenliber sitzend

2 Grupen gegeniuber stehend 2 Grupen gegeniuber stehend

Freizzpiel zitzend Freizzpiel zitzend

Kreizzpiel ztehend Kreizzpiel ztehend

einzelne Spieler vor anderen einzelne Spieler vor anderen

Spieler am Tizch zitzend Spieler am Tizch zitzend

keine besondere Form keine besondere Form

Die 1. Wahl fallt auf Gruppenwettkampf.
In der Jungschar spielen meistens Gruppen gegeneinander.

Die 2. Wahl fallt auf Einzelwettkampf.
Knopffuchsen kann man auch gut als Einzelwettkampf (in kleinen Gruppen) spielen.

Beim Suchen nach passenden Spielen wird »Knopffuchsen« sowohl unter Gruppenwett-
kampfspielen als auch unter Einzelwettkampfspielen aufgelistet.

Spielname
Das Spiel bekommt einen kurzen aussagekraftigen Namen.
Wir vergeben hier den Namen »Knopffuchsen«

In den verschiedenen Auswahllisten erscheinen die Spiele mit der Spielenummer und dem
hier eingegebenen Spielnamen.

Beim Speichern wird neben der Spielnummer der Spielname als Dateiname vorgeschlagen.

Ort

Den Spielort wahlen wir wieder am rechten Rand des Karteikartenfensters aus.

|Haus ﬂ |D|:|rf £ Stadr ﬂ

Hauz Hauz

Dorf & Stadt Drorf & Stadt
W ald W ald

Wieze Wieze

W asger W asger
Schnee Schnee
grafer Baum grafer Baum

Die 1. Wahl fallt auf Haus.
Knopffuchsen eignet sich gut fur Spiele im Haus.

Die 2. Wahl fallt auf Dorf / Stadt.
Knopffuchsen kann man auch gut drauBen vor einer Mauer oder Hauswand spielen.

-12 -



Spieler

|ah 8 Spieler [ab 4 Spieler] =

_ Hier wahlen wir die fur das
:E g gpgg:g; Spiel erforderliche Anzahl an
g SEiE|Er Mitspielgrn aus. ‘
ab 2 Spieler [ab 4 Spisler Alternativ konnen wir auch
ab 10 Spieler einen eigenen Text eingeben.
ab 20 Spieler . g . g
bis: 10 5 pigler Wir stellen dabei folgende
biz 20 Spigler Uberlegungen an:

. Wie viele Spieler werden fur einen guten Spielverlauf mindestens gebraucht?
. Wie viele Spieler sollten es fiir einen guten Spielverlauf hochstens sein?

. Luftballonhandball ist ein Mannschaftsspiel.
Da sollten es schon mindestens 8 Spieler sein.

. Luftballonhandball konnte man aber notfalls auch mit 2 oder 4 Spielern spielen.

Als Richtwert wahlen wir ab 8 Spieler (ab 4 Spieler) aus.
(Gruppen sollten mindestens 4 Spieler haben, bei einem Einzelspielwettbewerb sollten es
auch 4 Mitspieler sein.)

Mit der Auswahl der Spielerzahl wird die Markierung am rechten Kartenrand gesetzt. Sie
kann spater aber auch noch angepasst werden.
Wann und wie

Wann und wie das Spiel gespielt wird wahlen wir wieder am rechten Rand des Karteikar-
tenfensters aus.

|im hellen Baum j |am hellen Tag j
am hellen Tag am hellen Tag

Machts M achts

irn hellen B aurm im hellen B aum

irm durklen Faumn im durnklen B aum

mit werbundenen Augen it werbundenen Augen

Die 1. Wahl fallt auf im hellen Raum, die 2. Wahl fallt auf am hellen Tag.
Knopffuchsen wird im hellen gespielt.

Material

Hier tragen wir das fur das Spiel erforderliche Spielematerial ein.

Je nach Auswahl am oberen Kartenrand werden hier schon Vorschlage zur Auswahl ge-
macht.

Also tragen wir ein: pro Mannschaft (Mitspieler) 1 Knopf.
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Spielcharacter

Den Character des Spieles bestimmen wir mit der entsprechenden Auswahl am rechten
Rand des Karteikartenfensters.

|ruhig ﬂ | j

Staffelspiel Ein zweites Kriterium ist hier nicht
Auzzcheidungsspiel erforderlich.
ruhig
ansteigend Die Auswahl des Spielcharacters fallt manchmal schwer
:ﬁ:{fgﬂ und ist nicht immer eindeutig zuzuordnen.
laut Beim Knopffuchsen geht es eher friedlich zu, deshalb ent-
zpannend . . . .. .
scheiden wir uns hier fur ruhig.
Spielnummer
Die Spiele erhalten eine eindeutige Kennzeichnung, z. B. M 01-07.
M 08 — 09
[

Material --------------- + | |

Mat eri al - Nr. Knopfe ------- +

9. Spi el mit Knépfen ----------- +

Mit der Auswahl des Spielematerials werden das ,,M“ und die Material-Nr. schon voreinge-
stellt.

Eine groBe Spieleliste mit Spielenummern befindet sich im Programmverzeichnis.

Luftballhandball ist in dieser Materialkategorie das 9. Spiel und bekommt somit die Spiel-
nummer [[M 08-09 ]

Spielregel

In das Textfeld fur die Spielregel tragen wir eine kurze und pragnante Beschreibung des
Spiels ein.

Markierungen am rechten Rand

Beteiligung I

[+ wenige Spicler v | Bei dieser Auswahl geht es um die Frage
»Wie viele Gruppenmitglieder sind an dem

alle

- alle Spigler Spiel beteiligt?«. viele
+ alle Spieler Je nach Auswahl der Spielerzahl gibt es )
""" hier schon Vorschlage. L
-- wigle Spieler

+ viele Spieler

-- wenige Spieler
+ wenige Spieler

-- ginzelne Spieler
+ einzelne Spieler

Hier sind auch mehrere Wahlen moglich.

Beim Knopffuchsen als Gruppenwettkampf
sind wenige Spieler beteiligt.

Hier wahlen wir + wenige Spieler (rote
Markierung)

Bei Luftballonhandball als Einzelwettkampf
sind einzelne Spieler beteiligt.

Hier wahlen wir — einzelne Spieler (hell-
rote Markierung)
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bis 5
6-10
11-20

ab 21




Anzahl (Gruppengrofie)

- bis5Spieler v | |- 6-10Spielef | |+ 11-20Spigler | |+ ab 21 Spieler |

- biz b Spieler - biz 5 Spieler -- biz 5 Spieler -- biz 5 Spieler
+ hiz 5 Spieler + hiz & Spieler + hiz 5 Spieler + hiz 5 Spieler
-- B-10 Spigler - B-10 Spigler -- B-10 Spigler -- B-10 Spigler
+ B-10 Spieler + B-10 Spieler + B-10 Spieler + B-10 Spieler
-- 11-20 Spigler - 11-20 Spieler -- 11-20 Spigler -- 11-20 Spigler
+ 11-20 Spieler + 11-20 Spieler + 11-20 Spieler + 11-20 Spieler
-- ab 21 Spieler - ab 21 Spieler -- ab 21 Spieler -- ab 21 Spieler
+ ab 21 Spieler + ab 21 Spieler + ab 21 Spieler + ab 21 Spieler

Bei dieser Auswahl geht es um die Frage »Fur welche Gruppengrofe ist das Spiel geeig-
net?«. Je nach Auswahl der Spielerzahl gibt es hier schon Vorschlage.

Dabei bedeutet — = bedingt geeignet / + = gut geeignet.

Knopffuchsen kann als Mannschaftsspiel gespielt werden. Es ist aber auch ein Spiel fir ein-
zelne Spieler. In der Jungschar bevorzugen wir aber Mannschaftsspiele.

Fur eine Gruppengrolie von bis zu 5 Mitspielern ist es als Einzelwettkampf geeignet.
Hier wahlen wir — bis 5 Spieler (hellblaue Markierung).

Fur eine Gruppengrofe von 6 bis 10 Mitspielern ist es als Einzelwettkampf geeignet. Bei 8
und mehr Spielern spielen wir es auch als Gruppenwettkampf).
Hier wahlen wir — 6-10 Spieler (hellblaue Markierung).

Fur eine Gruppengrofe von 11 bis 20 Mitspielern ist es als Gruppenwettkampf gut geeignet.
Hier wahlen wir + 11-20 Spieler (blaue Markierung).

Fur eine GruppengrofRe von mehr als 20 Mitspielern ist es ebenfalls als Gruppenwettkampf
gut geeignet.

Hier wahlen wir + ab-21 Spieler (blaue Markierung).

Fertig ausgefiillte Spielekarteikarte

Karteikarte M 08-09 : Knopffuchsen

E]I
2

7T ¢ WE | ([ i i i #7777 ™ mittntegund | Spisom
Gruppenwettk ampf -
| 3 Gruppen oder Paare im wWettstreit miteinander _f_J |M 08 Kniopfe _Y_J |2 Geschicklichkeitsspicle :_J | - J
— | |E|nze|wettkampf j
® @ ‘ Trage hiereinen kurzen und "griffigen Namen fir das Spiel ein. Ort
ahrde |@pde
e o | I Knopffuchsen @ |[|loM L0 | |Haus |
~ e T |Dert / Stadt |
Spigler ¢ 1ab A Spieler [ab 4 Spieler] :_J -'O‘- 'ec;)" i i
1 -
= i ||m hiellen Raur ﬂ
Material ]Ipro Marnschatt [Mitspieler] 1 Knopf ﬂ oy L — ]am hellen Tag =
Spielcharacter
—— [ B |k
Spisliegel [M 08-09 Jibio B
on jeder Mannschaft nimmt jeweils ein Spieler teil. Jeder bekommt einen Knopf, Die Kndpfe werden aus einer i | ﬂ
Entfernung won 2-3 Metern an die Wand gespielt, Ziel ist s, dass der eigene Knopf so nah wie mdglich an der
Wand zum liegen kommt, Der Gewinner bekommt einen Punkt fir seine Mannschaft, =i
WWenn jeder Spieler an der Reihe war werden die Kndpfe gezahlt
Wariation:
Der knopf wird zuerst an die Wand gespielt, muss diese alsa vorhet betlhren, prall ab und kommt dann erst z2um
Liegen, i
- Farteikartentormat > DN ... - Blattformat | 1 Rarteikartenatsdcke 1 JT‘
= + wenige Spieler - |—
A7 & A6 85| | O DINAdhoch € ohe Rl L |
; ==x AL -~ B-105piel —
i~ Griofe der einzelnen Karteikarte— | DN ~ § . F RES T
= | Abstand . Spezial |
* 1
J100 2 ) 4= s mm a2 (1 = Duckahstand i
| S| | X | 3

Und so sieht unsere fertig ausgefiillte Spielekarteikarte aus.

-15 -




-16 -



